Regulamin wspolpracy z mediami i tworcami
internetowymi

(z dnia 31.01.2026 r., obowigzuje podczas wydarzenia Fantasy & Magic Con 2026)

§ 1. Postanowienia ogolne

1. Niniejszy regulamin okres$la zasady przyznawania akredytacji medialnych oraz
wspotpracy z mediami i tworcami internetowymi podczas Fantasy & Magic Con
(dalej: Wydarzenie) i stanowi integralng cz¢s¢ Regulaminu uczestnictwa w Fantasy
& Magic Con.

2. Przez Organizatora rozumie si¢ podmiot odpowiedzialny za organizacje Wydarzenia
— firm¢ Raccoon Business.

3. Przez Osobe¢ Akredytowang rozumie si¢ osobe, ktora uzyskala imienng akredytacje
medialng na Wydarzenie, zatwierdzong przez Organizatora.

4. Akredytacja uprawnia do udziatu w Wydarzeniu wytacznie w celach redakcyjnych,
informacyjnych lub relacyjnych.

5. Komunikacja pomi¢dzy Osoba Akredytowang a Organizatorem odbywa si¢ wylacznie
za posrednictwem:

a) adresu e-mail: media@fantasymagiccon.pl,
b) bezposredniego kontaktu na terenie Wydarzenia.

§ 2. Akredytacje medialne

1. O akredytacj¢ medialng moga ubiegac sig:
a) redakcje prasowe, radiowe i telewizyjne,
b) portale internetowe i branzowe,
c) podcasty,
d) tworcy internetowi prowadzacy dziatalno$¢ o charakterze informacyjnym,
branzowym lub publicystycznym.
2. Zgloszenie akredytacyjne powinno zawierac:
a) nazwe redakcji, medium lub kanatu tworcey,
b) imi¢ i nazwisko osoby lub oséb ubiegajacych si¢ o akredytacje,
c) liczbe wnioskowanych akredytacji,
d) funkcje, jaka Osoba Akredytowana bedzie petni¢ podczas Wydarzenia,
e) linki do strony internetowej lub profili w mediach spotecznosciowych,
f) krotka informacj¢ o planowanym zakresie relacji z Wydarzenia,
g) doswiadczenie w zakresie wczesniejszych wspolprac medialnych przy innych
wydarzeniach.
3. Wnhioski o przyznanie akredytacji medialnej nalezy sktada¢ droga mailowa na adres
media@fantasymagiccon.pl w terminie od 1 lutego 2026 r. do 14 czerwca 2026 r.
4. Informacja o decyzji w sprawie przyznania akredytacji zostanie przekazana
najpozniej do 29 czerwca 2026 r.



5. Organizator zastrzega sobie prawo do przyjecia lub odrzucenia wniosku o akredytacje
medialng, zarowno przed, jak 1 po uptywie terminu zgloszen.

6. Akredytacja medialna jest bezplatna i uprawnia do wstgpu na teren Wydarzenia.

7. W przypadku posiadania przez Osobg Akredytowang biletu zakupionego przed data
przyznania akredytacji, mozliwy jest zwrot biletu po uprzednim kontakcie z
Organizatorem pod adresem media@fantasymagiccon.pl.

8. Akredytacje sa imienne, nieprzenoszalne 1 obowigzuja wylacznie w dniach trwania
Wydarzenia.

9. Organizator moze ograniczy¢ liczbe akredytacji przyznanych jednemu medium lub
tworcy.

10. Ztozenie wniosku o akredytacje nie jest rtOwnoznaczne z jej przyznaniem. Decyzja
Organizatora jest ostateczna.

§ 3. Kryteria oceny zgloszen tworcow internetowych

1. W przypadku tworcoOw internetowych Organizator dokonuje indywidualnej oceny
zgloszen, biorgc pod uwage w szczegolnosci:
a) tematyke 1 jako$¢ publikowanych tresci,
b) regularnos¢ aktywnosci,
c) wielkos$¢ oraz zaangazowanie spotecznosci,
d) sp6jnos¢ profilu tworcy z charakterem Wydarzenia.

2. Organizator moze postugiwac si¢ orientacyjnymi progami zasiegu jako jednym
z kryteridw oceny zgloszen, przy czym nie stanowig one warunku koniecznego
uzyskania akredytacji.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania akredytacji tworcom niszowym,
specjalistycznym lub lokalnym, niezaleznie od osigganych zasiegdw.

§ 4. Zakres akredytacji

1. Akredytacja uprawnia do:
a) udzialu w Wydarzeniu w dniach jego trwania,
b) realizacji materiatow relacyjnych w przestrzeniach ogélnodostepnych,
¢) udziatu w wybranych punktach programu przeznaczonych dla mediow,
d) dostepu do media roomu,
e) dostepu do wybranych punktéw programu — w miare dostgpnosci miejsc.
2. Akredytacja nie gwarantuje:
a) dostepu do stref zamknigtych, backstage’u ani zaplecza technicznego,
b) mozliwosci przeprowadzania wywiadoéw z gosémi,
¢) udzialu w wydarzeniach zamknietych lub specjalnych.
3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany zakresu dostgpnych punktow programu
dla mediow z przyczyn organizacyjnych lub technicznych.
4. Zakres akredytacji dla Partnerow Medialnych Wydarzenia moze odbiega¢ od zasad
okreslonych w niniejszym paragrafie i jest ustalany indywidualnie z Organizatorem.

§ 5. Wywiady z Gos$¢mi i Gosé¢mi Specjalnymi



1. Przez GoSci rozumie si¢ osoby zaproszone przez Organizatora do udzialu
w Wydarzeniu w charakterze tworcow popkultury, w szczeg6lnosci pisarzy,
ilustratoréw, scenarzystoéw komiksowych, cosplayeréw, tworcow gier oraz tworcow
internetowych, wskazane jako Goscie w oficjalnych komunikatach prasowych
Organizatora lub na stronie internetowej Wydarzenia.

2. Przez Gosci Specjalnych rozumie si¢ osoby zaproszone przez Organizatora do
udzialu w Wydarzeniu w charakterze zagranicznych aktoréw, w szczegdlnos$ci
aktoréw filmowych, telewizyjnych i serialowych, wskazane jako Goscie Specjalni
w oficjalnych komunikatach prasowych Organizatora lub na oficjalne;j stronie
internetowe] Wydarzenia.

3. Liczba mozliwych do przeprowadzenia wywiadéw z Gosémi, w szczegolnosci
z Gos¢émi Specjalnymi Wydarzenia, jest ograniczona.

4. Przeprowadzenie wywiadu wymaga kazdorazowo uprzedniej zgody Organizatora oraz
Goscia lub jego przedstawiciela.

5. Zgloszenia checi przeprowadzenia wywiadu beda przyjmowane po ogloszeniu
ostatniego Goscia Wydarzenia, o czym Osoby Akredytowane zostang poinformowane
droga mailowa. Ogloszenie ostatniego Goscia planowane jest na ostatni tydzien maja
2026 .

6. Zgloszenie wywiadu powinno zawierac:

a) imi¢ 1 nazwisko Goscia,

b) nazwe¢ medium lub kanatu tworcy,

c) form¢ wywiadu (tekst / audio / wideo / podcast),
d) planowany czas trwania,

e) orientacyjny zakres tematyczny.

7. Organizator posredniczy w kontaktach z Go§¢mi i zastrzega sobie prawo do odmowy
realizacji wywiadu bez podania przyczyny.

8. O kwestiach technicznych wywiadu, w szczegdlnosci czasie trwania, zasadach
weryfikacji, akceptacji oraz publikacji tresci, decyduje Gos¢ lub jego przedstawiciel.

9. Brak zgody Organizatora, Goscia lub jego przedstawiciela oznacza brak mozliwosci
realizacji wywiadu, rowniez w formie nieformalne;.

10. Osoba, ktora podejmie probe przeprowadzenia wywiadu bez wymaganych zgod,
zostanie wyproszona z terenu Wydarzenia bez prawa powrotu oraz bez mozliwosci
ubiegania si¢ o akredytacje w kolejnych edycjach Wydarzenia.

§ 6. Rejestracja obrazu i dzwieku

1. Dozwolone jest wykonywanie zdje¢ oraz nagran wideo w przestrzeniach
ogolnodostepnych Wydarzenia.

2. Rejestracja nie moze zaktocac przebiegu Wydarzenia ani utrudnia¢ korzystania
z niego innym uczestnikom.

3. Rejestracja obrazu i dZwigku nie moze narusza¢ dobr osobistych, prywatnosci ani
bezpieczenstwa uczestnikéw, Gosci i wystawcow.

4. Nagrywanie oraz przeprowadzanie rozmow 1 wywiaddéw z uczestnikami, wystawcami,
Organizatorem, osobami dzialajacymi w jego imieniu oraz innymi osobami podczas
Wydarzenia wymaga ich wyraznej zgody, ktéra moze mie¢ forme ustna.



W przypadku niezastosowania si¢ do prosb o zaprzestanie nagrywania, Organizator
ma prawo wyprosi¢ Osobe Akredytowang z terenu Wydarzenia bez prawa powrotu.
Rejestracja paneli, prelekcji 1 spotkan z Gos¢mi moze podlega¢ dodatkowym
ograniczeniom okre§lonym przez Organizatora lub prowadzacych.

Organizator zastrzega sobie prawo do czasowego lub catkowitego ograniczenia
rejestracji obrazu i dzwigku w wybranych strefach.

Rejestracja punktéw programu prowadzonych przez osoby trzecie wymaga zgody
wiasciciela praw autorskich do tresci.

Materiaty rejestrowane podczas Wydarzenia moga by¢ wykorzystywane wytacznie
w celach redakcyjnych, informacyjnych lub promocyjnych zwigzanych z
dziatalno$cig medium lub tworcy.

Odbior akredytacji, identyfikacja i zasady porzadkowe

. Akredytacje mozna odebrac:

a) w piatek 10 lipca 2026 r. w godz. 12:00-21:00,

b) w sobote 11 lipca 2026 r. w godz. 8:00-21:00,

c) w niedziele 12 lipca 2026 r. w godz. 8:00-16:00.

Przy odbiorze akredytacji Organizator moze zazada¢ okazania dokumentu tozsamosci
w celu weryfikacji danych Osoby Akredytowane;.

Osoby Akredytowane sg zobowigzane do noszenia opaski oraz identyfikatora
medialnego w widocznym miejscu przez caty czas trwania Wydarzenia.

Na prosbe Organizatora, ochrony lub obstugi Wydarzenia nalezy okaza¢ opaske lub
identyfikator.

Osoby Akredytowane zobowigzane sg do stosowania si¢ do polecen Organizatora
oraz stuzb porzadkowych.

Organizator zastrzega sobie prawo do cofnigcia akredytacji w przypadku naruszenia
Regulaminu Wydarzenia, niniejszego regulaminu lub przepiséw prawa
Rzeczypospolitej Polskiej, w szczegolnosci w razie naruszenia dobr osobistych
uczestnikow lub Gosci.

W przypadku zgubienia lub uszkodzenia identyfikatora lub opaski Organizator moze
wyda¢ duplikat po potwierdzeniu tozsamosci Osoby Akredytowane;.

§ 8. Publikacje i oznaczenia

1.

Osoba Akredytowana lub przedstawiciel redakcji (w przypadku kilku Osob
Akredytowanych przypadajacych na redakcj¢) zobowigzani sg do opublikowania co
najmniej jednego materiatu prasowego z Wydarzenia oraz do przestania go
Organizatorowi nie pdzniej niz do 12 pazdziernika 2026 r.

W publikowanych materiatach nalezy stosowa¢ pelng nazwe¢ Wydarzenia: Fantasy &
Magic Con.

Dopuszcza si¢ uzywanie skrotu FMC w tresciach promocyjnych w mediach
spotecznos$ciowych, pod warunkiem zZe petna nazwa Wydarzenia pojawi si¢ w opisie
materiatu lub przy jego pierwszym uzyciu.



Mile widziane jest oznaczanie oficjalnych kanatow Wydarzenia w mediach
spolecznos$ciowych: @fantasymagiccon(Instagram, X/Twitter, YouTube, TikTok,
Facebook).

Materiat prasowy moze mie¢ forme tekstowa, audio, wideo lub publikacji w mediach
spoteczno$ciowych.

Co do zasady materiaty prasowe powinny by¢ publikowane w jezyku polskim.

W uzasadnionych przypadkach, w szczegolnosci w przypadku twércow lub redakeji
zagranicznych, dopuszcza si¢ publikacje w innym jezyku.

Organizator zastrzega sobie prawo do udostgpniania, cytowania lub linkowania
opublikowanych materiatow prasowych dotyczacych Wydarzenia w celach
informacyjnych i1 promocyjnych, z zachowaniem oznaczenia autora lub medium.

§ 9. Postanowienia koncowe

1.

Udziat w Wydarzeniu w ramach akredytacji oznacza akceptacj¢ niniejszego
regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie, o czym
poinformuje Osoby Akredytowane, z zachowaniem prawa do rezygnacji z
akredytacji.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego publikacji.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za niewykonanie lub ograniczenie
wspolpracy medialnej spowodowane zdarzeniami losowymi, niezaleznymi od
Organizatora.

W przypadku niewywigzania si¢ przez Osobe Akredytowang lub redakcje z ustalen
indywidualnych lub obowigzkéw wynikajacych z § 8, Organizator wezwie do ich
realizacji. W razie bezskuteczno$ci wezwania Organizator ma prawo podjac¢ dziatania
zmierzajace do wyegzekwowania oplaty w wysokos$ci odpowiadajacej cenie
standardowej wejsciowki. Postanowienie to nie dotyczy nieobecnosci Osoby
Akredytowanej na catym Wydarzeniu z przyczyn losowych.

Niewaznos¢ lub bezskuteczno$¢ ktoregokolwiek z postanowien regulaminu nie
wplywa na wazno$¢ pozostatych postanowien.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem zastosowanie maja przepisy
prawa Rzeczypospolitej Polskiej.
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