Regulamin Twércéw Programu

(z dnia 21.02.2026 r., obowigzuje podczas wydarzenia Fantasy & Magic Con 2026)

§ 1. Postanowienia ogdlne

1.

Niniejszy regulamin okresla zasady udziatu i obowigzki Tworcow Programu
(dalej: Tworcy) podczas wydarzenia Fantasy & Magic Con 2026 (dale;j:
Wydarzenie).

Tworcg Programu jest kazda osoba prowadzgca punkt programu,

w szczegodlnosci: prelekcje, panel, warsztat, konkurs, spotkanie autorskie,
prezentacje, pokaz, sesje RPG, LARP, wioske lub inng forme aktywnosci
programowe;j.

Regulamin ma na celu zapewnienie wysokiej jakosci programu,
bezpieczenstwa uczestnikdw oraz sprawnej organizacji Wydarzenia.
Udziat Tworcy w Wydarzeniu oznacza akceptacje niniejszego regulaminu oraz
ogolnego Regulaminu Uczestnictwa Fantasy & Magic Con 2026.

Kontakt pomiedzy Organizatorem i Tworcg jest mozliwy poprzez adres
program@fantasymagiccon.pl

. Zgtoszenia i kwalifikacja programu

. Zgtoszenia punktéw programu (z wytgczeniem wiosek) przyjmowane

sg wylgcznie poprzez formularz elektroniczny na stronie
https://fantasymagiccon.pl/dla-tworcow/ w terminie do 30 kwietnia 2026 r.
Formularz powinien zawierac: tytut i opis punktu, profile Tworcy, planowany
czas trwania, grupe docelowg, potencjalne trigger warningi oraz
zapotrzebowanie techniczne, a takze dane kontaktowe do Tworcy tj. adres
e-mail, numer telefonu oraz imie i nazwisko.

Zgtoszenia wiosek sg przyjmowane na maila wioski@fantasymagiccon.pl.
Zgtoszenie powinno zawiera¢ nazwe wioski, tematyke wioski, opis punktéw
programu wioski, linki do mediow spotecznosciowych (jesli wioska posiada),
przynajmniej 1 zdjecie obrazujgce wioske oraz zapotrzebowanie metrazowe

i techniczne. Jesli wioska planuje prowadzi¢ sprzedaz, nalezy uwzglednic¢ to w
zgtoszeniu. Zgtoszenia wiosek przyjmowane sg do 31 maja 2026 r.
Zgtoszenia punktow programu przez Sponsorow i Partnerow wydarzenia
odbywa sie indywidualnie w porozumieniu z Organizatorem.

Organizator dokonuje selekcji zgtoszen, kierujgc sie: wartoscig merytoryczna,
zgodnoscig tematyczng, atrakcyjnoscig oraz réznorodnos$cig programu.
Organizator moze odrzucic¢, potgczy¢ lub zmodyfikowaé zgtoszenia,
informujgc Tworce o zmianach drogg mailowa.



https://fantasymagiccon.pl/dla-tworcow/

7. Ostateczne decyzje programowe nalezg do Organizatora.

§ 3. Obowiagzki Twércéow Programu

1.

Twdrca zobowigzany jest do:

o do przedtozenia Organizatorowi aktualnego zaswiadczenia z Rejestru
Sprawcéw Przestepstw na Tle Seksualnym, potwierdzajgcego brak
wpisu, uprawniajgcego do pracy z matoletnimi,

o stawienia sie w miejscu programu przynajmniej 5 minut przed jego
rozpoczeciem,
przygotowania materiatow i przestrzegania czasu punktu programu,
stosowania sie do polecen Organizatora i wyznaczonych przez niego
os6b, w tym Ochrony i Obstugi Konwentu,

o zachowania kultury osobistej wobec uczestnikow
i wspotprowadzgcych.

Tres¢ programu nie moze:

o zawierac¢ elementow dyskryminujgcych, wulgarnych, obscenicznych lub
nawotujgcych do nienawisci,

o mieé¢ charakteru agitacji politycznej, religijnej lub ideologicznej,

o naruszac¢ praw autorskich lub débr osobistych.

Twdrca odpowiada za przygotowanie swojego punktu programu oraz jego
bezpieczne przeprowadzenie.

. Prawa Twércéw Programu

. Tworcy Programu otrzymujg bezptatng akredytacje na Wydarzenie.

W przypadku kupienia biletu przed otrzymaniem akredytaciji, bilet zostanie
anulowany, a Twaorca otrzyma zwrot kosztow biletow.

Akredytacja jest imienna, nieprzenoszalna i wazna wytgcznie dla osoby
prowadzgcej punkt programu.

Organizator moze prosi¢ Tworce o materiaty potrzebne do umieszczenia w
oficjalnych materiatach promocyjnych Wydarzenia (program drukowany,
strona, media spotecznosciowe), ktére Tworca zobowigzuje sie przekazac.
Organizator moze przyzna¢ Twércom upominki lub pakiety konwentowe
wedtug wiasnego uznania.

§ 5. Zasady prowadzenia programu

1.

Czas trwania punktu programu okresla Organizator i zwykle wynosi:
o 45-60 minut dla prelekciji i paneli,
o 60-180 minut dla warsztatow,
o indywidualnie dla wiosek, sesji RPG, LARP-6w i konkursow.



. Tworca jest zobowigzany do zakonczenia punktu programu w wyznaczonym

czasie.

W przypadku nieobecnosci, opdznienia lub rezygnacji Tworca ma obowigzek
niezwtocznie poinformowac Organizatora na adres
program@fantasymagiccon.pl.

Tworca moze korzysta¢ z materiatdw multimedialnych, pod warunkiem ze
posiada prawa do ich publicznego wykorzystania.

W czasie programu nie mozna prowadzi¢ sprzedazy ani zbiérek bez zgody
Organizatora.

W przypadku prowadzenia sprzedazy za zgodg Organizatora, Tworca
zobowigzuje sie do posiadania zgody na sprzedaz produktow oraz potwierdza
ich legalnos$¢. W razie braku mozliwosci udowodnienia legalnego zrodta
pochodzenia produktow, Organizator moze zabroni¢ sprzedazy i jest to
decyzja ostateczna.

. Odwotania i rezygnacje

. Rezygnacje z prowadzenia programu nalezy zgtosi¢ nie pdzniej niz do 1 lipca

2026 r.

W przypadku rezygnacji Tworcy, akredytacja zostaje anulowana.
Organizator moze odwotac lub przesung¢ punkt programu z powodow
technicznych, organizacyjnych lub w przypadku naruszenia regulaminu.

W razie odwotania punktu z winy Organizatora, akredytacja Twoércy pozostaje
wazna.

W razie odwotania punktu nie z winy Organizatora (m.in. kontrowersje

w internecie dotyczgce Tworcy, ktdre pojawig sie po zaakceptowaniu punktu
programu lub podejrzenie co do popetnienia przestepstwa lub czynu
zabronionego przez Tworce, o ktéorym Organizator dowie sie po
zaakceptowaniu punktu programu), waznos¢ akredytacji Tworcy bedzie
ustalana indywidualnie.

W przypadku nieodwotania punktu programu u Organizatora oraz
nieobecnosci na wydarzeniu, Tworca traci mozliwos¢ zgtaszania punktéw
programu na przyszte edycje.

Wyjatkiem dla punktu §6.6. sg czynniki losowe uniemozliwiajgce przyjazd na
wydarzenie, ktore bedg rozpatrywane indywidualnie w kazdym przypadku.

. Odpowiedzialnos¢ i bezpieczenstwo

. Tworca odpowiada za przebieg swojego punktu i bezpieczenstwo

uczestnikow.

. Twérca zobowigzany jest przestrzegaé przepiséw BHP, PPOZ oraz zasad

obowigzujacych na terenie Wydarzenia.



Zabronione jest spozywanie alkoholu, narkotykéw lub substanciji
psychoaktywnych podczas prowadzenia programu.

. Zabronione jest palenie papierosow i e-papierosow podczas prowadzenia

punktéw programu.
Wszelkie sytuacje problemowe nalezy zgtasza¢ Obstudze Konwentu,
Ochronie lub Organizatorowi.

. Prawa autorskie

. Tworca zachowuje prawa autorskie do przygotowanych materiatéw.
. Uczestnictwo w Wydarzeniu oznacza zgode na utrwalenie wizerunku Tworcy

oraz fragmentéw programu w celach dokumentacyjnych i promocyjnych
Wydarzenia.

Organizator nie publikuje petnych nagran punktéw programu bez zgody
Tworcy.

Tworca gwarantuje, ze jego materiaty nie naruszajg praw osob trzecich
i ponosi petng odpowiedzialnos¢ za ewentualne roszczenia.

. Nagtosnienie, sprzet i sala

. Organizator zapewnia podstawowy sprzet techniczny (projektor, ekran,

mikrofon, stolik, krzesta) zgodnie z danymi przestanymi w zgtoszeniu.
Komputery bedg wyposazone w tgcze internetowej i pakiet Microsoft Office.
W przypadku szczegdolnych wymagan (np. gtosniki, komputery, plansze, stoty
warsztatowe), Twdrca powinien zgtosi¢ zapotrzebowanie przy rejestracji lub
najpézniej do 30 kwietnia 2026 r.

Organizator nie gwarantuje realizacji wszystkich potrzeb technicznych, jednak
dotozy staran, by umozliwi¢ sprawne przeprowadzenie programu.

§ 10. Prawa i obowiazki Tworcy Konkursu

1.

Tworcg Konkursu jest osoba prowadzgca punkt programu o charakterze
konkursowym, quizowym lub rywalizacyjnym, w ktorym uczestnicy biorg
udziat dla zabawy lub w celu uzyskania nagrod.
Twérca Konkursu zobowigzany jest do:
o przestania do Organizatora regulaminu konkursu w formie
elektronicznej (PDF lub dokument tekstowy) najpozniej do dnia
31 maja 2026 r.,
o okreslenia zasad udziatu, liczby uczestnikéw, kryteribw oceny
i przyznawania nagrod,
o przeprowadzenia konkursu zgodnie z przestanym i zaakceptowanym
regulaminem,
o dbania o bezpieczenstwo uczestnikow i przestrzegania zasad fair play.



3. Regulamin konkursu powinien by¢ zgodny z przepisami prawa i nie moze
zawieracC zapisow:

o naruszajgcych dobra osobiste,

o dyskryminujgcych lub obrazliwych,

o odwotujgcych sie do polityki, religii, przemocy, tresci wulgarnych lub
erotycznych.

o sprzecznych z Regulaminem Uczestnictwa w Fantasy & Magic Con
2026.

4. Organizator ma prawo nakaza¢ modyfikacje regulaminu konkursu, jesli uzna,
ze narusza on Regulamin Wydarzenia, prawo polskie, zasady
bezpieczenstwa lub dobre obyczaje oraz gdy odnotuje w nim istotne braki.
Ostateczna wersja regulaminu musi zostac zatwierdzona przez Organizatora
najpézniej 11 czerwca 2026 r.

5. Twodrca Konkursu moze:

o samodzielnie zorganizowac¢ nagrody (np. fundowane przez siebie lub
partneréw),

o zorganizowac nagrody we wspoétpracy z Organizatorem, jesli
Organizator wyrazi na to zgode i uzgodni forme wsparcia (np. upominki
konwentowe, gadzety, ksigzki).

6. W przypadku wspétorganizacji nagrod:

o Organizator okresla ich rodzaj, wartosc i sposob przekazania,

o Tworca jest zobowigzany do terminowego przekazania listy
zwyciezcow Organizatorowi,

o nagrody nie mogg miec charakteru pienieznego.

7. Tworca Konkursu ponosi odpowiedzialnos¢ za zgodnos¢ konkursu
z obowigzujgcymi przepisami prawa, w szczegolnosci w zakresie gier
losowych i podatkéw od nagréd.

8. Organizator ma prawo nie dopusci¢ do przeprowadzenia konkursu lub
nakazac jego modyfikacje, jesli uzna, ze narusza on Regulamin Wydarzenia,
prawo polskie, bezpieczenstwo lub dobre obyczaje.

9. Twdrca Konkursu nie moze pobiera¢ od uczestnikédw zadnych optat ani
stosowac zapisdw o charakterze hazardowym lub losowym.

10. Organizator zastrzega, ze w konkursie nie mogg brac¢ udziat osoby
spokrewnione, spowinowacone ani powigzane biznesowo z Tworca.

§ 11. Postanowienia koncowe

1. Akceptacja niniejszego regulaminu jest warunkiem udziatu w programie
wydarzenia.

2. W sprawach nieuregulowanych zastosowanie majg zapisy Regulaminu
Uczestnictwa Fantasy & Magic Con 2026 oraz przepisy prawa polskiego.



3. Organizator zastrzega sobie prawo do interpretacji niniejszego regulaminu
oraz jego zmian. Aktualna wersja dokumentu bedzie publikowana na stronie
https://fantasymagiccon.pl/dla-tworcow/



https://fantasymagiccon.pl/dla-tworcow/
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