Regulamin Konkursu Cosplay
Fantasy & Magic Con 2026

1. Informacje ogolne

1.

Konkurs Cosplay odbywa sie w ramach wydarzenia Fantasy & Magic Con w dniu 11
lipca 2026 roku w Warszawie.

Organizatorem konkursu jest Raccoon Business Kinga Zgorzelska, prowadzgca
dziatalno$¢ gospodarczg pod nazwg Raccoon Business, wpisana do Centralnej
Ewidencji i Informacji o Dziatalnosci Gospodarczej, NIP: 8222418750, z siedzibg przy
Alejach Jerozolimskich 123A, 02-017 Warszawa, pietro 18 (dalej zwana Organizatorem).

Celem konkursu jest promocja cosplayu jako formy twérczosci artystycznej oraz
integracja spotecznosci fandw popkultury.

Konkurs polega na wykonaniu oraz zaprezentowaniu kostiumu postaci z popkultury (np.
anime, manga, gry, filmy, seriale, komiksy, literatura).

2. Uczestnicy

1.

2.

W konkursie moga bra¢ udziat osoby fizyczne indywidualnie lub w grupach. Maksymalna
liczba 0s6b w wystepie grupowym wynosi 6 oséb.

Udziat w konkursie cosplay mozliwy jest wytgcznie dla oséb posiadajgcych bilet na
Fantasy & Magic Con wazny na dzien 11 lipca, tj. bilet sobota, karnet dwudniowy lub
karnet dwudniowy early access.

Osoby niepetnoletnie mogg uczestniczy¢ w konkursie wytgcznie za zgodg opiekuna
prawnego (wzoér zgody dostepny TUTAJ).

Kazdy uczestnik moze wysta¢ maksymalnie jedno zgtoszenie konkursowe.


https://docs.google.com/document/d/125O2qByvGgSnTdgAK_J8h4GHP2BxB56tr9UDQIvThWs/edit?usp=sharing

Kostium powinien by¢ wykonany w catosci lub w znacznym stopniu samodzielnie
przez uczestnika.

Elementy takie jak bielizna, podstawa buta lub baza peruki nie muszg by¢ wykonane
przez uczestnika.

3. Zgtoszenia

3.1 Formularz zgtoszeniowy

1.

Zgtoszenia do konkursu odbywajg sie poprzez formularz zgtoszeniowy udostepniony
przez organizatora POD TYM LINKIEM.

Zgtoszenia przyjmowane sg od 14.03.2026 do 14.06.2026 do godziny 23:59.

Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy przyjecia zgtoszenia w szczegolnosci w
przypadku, gdy:

kostium jest niezgodny z regulaminem konkursu
projekt kostiumu lub planowany wystep narusza zasady bezpieczenstwa
zgtoszenie jest niekompletne

3.2 Materialy referencyjne

1.

Do formularza zgtoszeniowego nalezy dotgczyé link do plikéw graficznych (od 2 do 6)
przedstawiajgcych postac, w kitdrg wciela sie uczestnik. Dozwolone typy plikow: .JPG,
.PNG PIliki graficzne nie moga by¢ wigksze niz 10 mb.

Materiaty powinny przedstawia¢ w mozliwie petny sposéb postac oraz najwazniejsze
elementy stroju i akcesoridw.

Podana liczba grafik nie dotyczy postaci zaprojektowanych na podstawie pojedyncze;j
ilustracji (one-art).

Pliki graficzne powinny mie¢ rozdzielczos¢:
minimum 400 px na krétszym boku

maksymalnie 2000 px na dtuzszym boku

Kompresja plikow nie powinna powodowac¢ wyraznych znieksztatcen obrazu.


https://forms.gle/5yhdWbryBas1rrTe9

6.

Przestanie materiatow referencyjnych jest obowigzkowe.

3.3 Materiaty do wystepu scenicznego

1.

Uczestnik zobowigzany jest do dostarczenia wraz ze zgtoszeniem podkiadu
muzycznego lub pliku wideo, ktéry zostanie odtworzony podczas wystepu
scenicznego.

Materiaty audio i wideo wykorzystywane podczas wystepu nie moga byé generowane
przy uzyciu narzedzi sztucznej inteligenciji (Al).

W przypadku stwierdzenia uzycia takich materiatow organizator zastrzega sobie prawo
do:

odrzucenia zgtoszenia

dyskwalifikacji uczestnika

Wszystkie elementy audiowizualne wystepu muszg by¢ zawarte w przestanym pliku. Plik
nie moze byc¢ wiekszy niz 200mb.

Maksymalny czas wystepu scenicznego wynosi 90 sekund dla solistéw i 3 minuty dla
grupy.

Wystep nie moze zawierac tresci powszechnie uznawanych za obrazliwe, wulgarne lub
nieodpowiednie dla publicznosci wydarzenia.

Podczas konkursu nie beda udostepniane mikrofony dla uczestnikow.

3.4 Uzupetnianie zgloszen

1.

2.

W ciggu 3 dni robocze od otrzymania zgtoszenia organizatorzy mogg odestac je do
autora w celu uzupetnienia lub poprawienia wskazanych elementéw.

Uczestnik powinien poprawi¢ zgtoszenie w ciggu 7 dni roboczych od otrzymania prosby
0 jego poprawe bgdz uzupetnienie.

3.5 Kompletnosé zgtoszenia

1.

Brak dostarczenia kompletnych materiatéw w wyznaczonym terminie moze skutkowac
niedopuszczeniem zgtoszenia do konkursu.



3.6 Selekcja zgtoszen

1.

W przypadku otrzymania wiekszej liczby zgtoszen niz dostepnych miejsc organizatorzy
mogqg przeprowadzic¢ selekcje uczestnikow.

Selekcja moze odbywa¢ sie na podstawie nastepujgcych kryteridw:
odrzucane bedg zgtoszenia niekompletne lub zawierajgce btedy
stopien ukonczenia kostiumu na podstawie przestanych materiatdw progress

jakos$¢ przygotowania wystepu scenicznego (materiaty audio, scenariusz)

O zakwalifikowaniu sie do konkursu uczestnicy zostang powiadomieni drogg mailowg do
tygodnia po zamknieciu zgtoszen, tj. do 21 czerwca 2026.

3.7 Rezygnacja z udziatu

1.

Uczestnik zobowigzany jest niezwlocznie poinformowac organizatoréw o rezygnacji z
udziatu w konkursie.

W przypadku wystepdw grupowych dopuszczalne jest:
zastepstwo innym cosplayerem odgrywajgcym wczesniej zgtoszong postaé
zmiana oprawy muzycznej lub wizualnej najpoézniej do 5 lipca 2026 do godziny 23:59.

3.8 Zmiana postaci

1.

Po zamknieciu rejestracji nie ma mozliwosci:
dodania kolejnych postaci
zmiany zgtoszonego stroju na inny.

4. Bezpieczenstwo

e 6 o6 o o —

Podczas wystepu zabronione jest uzywanie:
prawdziwej broni

materiatow pirotechnicznych

otwartego ognia

substanciji niebezpiecznych

ptynéw



e konfetti lub innych materiatow trudnych do usuniecia w trakcie etapu scenicznego

2. Podczas wystepu zabronione jest rzucanie przedmiotow ze sceny.

3. Woystep nie moze obejmowacé dziatan moggcych zaktdci¢ bezpieczenstwo publicznosci
lub infrastuktury wydarzenia.

4. Rekwizyty muszg by¢ bezpieczne i wykonane z materiatéw, ktére nie stanowig
zagrozenia dla uczestnikow ani publicznosci.

5. Uczestnik ponosi odpowiedzialnos¢ za szkody wyrzgdzone przez siebie lub rekwizyty
uzywane w trakcie wystepu.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z konkursu uczestnika, ktérego
wystep lub rekwizyty mogg stanowic¢ zagrozenie.

5. Jury i kryteria oceny

1. Cosplay oceniany jest przez jury powotane przez organizatora.

2. Konkurs sktada sie z dwéch etapow.
Runda jury (prejudging)

Odbywa sie przed konkursem scenicznym.
Podczas tej czesci uczestnicy spotykajg sie z jury, aby zaprezentowa¢ kostium z bliska.

Oceniane sg w szczegolnosci:

e jakos¢ wykonania kostiumu i rekwizytow
e zastosowane materiaty i techniki wykonania
e zgodnosc¢ kostiumu z oryginalnym projektem postaci

Uczestnicy mogg opowiedzie¢ o procesie tworzenia stroju oraz zaprezentowacé jego
konstrukcje.

Nieobecnos¢ na rundzie jury moze skutkowac wykluczeniem z konkursu.

Etap sceniczny

Odbywa sie podczas oficjalnego programu wydarzenia na gtdwnej scenie outdoorowej
konwentu. W sobote 11 lipca odbeda sie proby wystepéw scenicznych trwajgce w
godzinach 8:00-10:00. Nie stawienie sie na prébie skutkuje dyskwalifikacjg z konkursu.



Oceniane sa:

ogolna prezentacja kostiumu na scenie
sposob poruszania sie i wcielenie w postac
rezyseria i wykonanie wystepu scenicznego

3. Decyzje jury sg ostateczne.

6. Nagrody

W konkursie przyznane zostang nastepujgce nagrody:

I miejsce - 2000 zt

Il miejsce - 1500 zt

[l miejsce - 1000 zt

Nagroda Publicznoéci - 500 z

Wyrdznienie za najlepszy wystep grupowy - 500 zt
Wyrdznienie za najlepszy wystep solowy - 500 zt

Dodatkowo kazdy z juroréw moze przyzna¢ wyréznienie jurorskie.

Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania dodatkowych wyrdznien lub nieprzyznania
wybranej nagrody.

W przypadku nagréd pienieznych organizator potrgca nalezny podatek zgodnie z
obowigzujgcymi przepisami prawa.

7. Zdjecia i materiaty promocyjne

1. Podczas wydarzenia mogg by¢ wykonywane zdjecia oraz nagrania wideo
dokumentujgce przebieg konkursu.

2. Uczestnik zgtaszajgc udziat w konkursie wyraza zgode na nieodptatne utrwalanie i
publikacje swojego wizerunku w materiatach promocyjnych wydarzenia.

3. Materiaty mogg by¢ publikowane m.in. w:

e mediach spofecznosciowych



e na stronie wydarzenia
e materiatach promocyjnych.

8. Dodatkowe oswiadczenia uczestnikow

Zgtaszajgc sie do konkursu uczestnik oswiadcza, ze:
e prezentowany strdj zostat wykonany przez niego samodzielnie w cato$ci lub w
przewazajgcej czesci
e materiaty wykorzystane w wystepie nie naruszajg praw oséb trzecich
e wszystkie dane podane w formularzu zgtoszeniowym sg prawdziwe

Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych w celu organizacji konkursu.

9. Postanowienia koncowe

1. Decyzje organizatorow oraz jury sg ostateczne i nie podlegajg odwotaniu.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy techniczne wynikajgce z
nieprawidtowo przygotowanych materiatéw audio lub wideo.

3. Woystanie formularza zgtoszeniowego jest rownoznaczne z zapoznaniem sie z niniejszym
regulaminem oraz jego petng akceptacja.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie w
uzasadnionych przypadkach. Aktualna wersja regulaminu publikowana bedzie na stronie
wydarzenia https://fantasymagiccon.pl/.



https://fantasymagiccon.pl/
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