Regulamin biegu “Uma Musume” Fantasy &
Magic Con 2026

(z dnia 01.05.2026 r., obowigzuje podczas wydarzenia Fantasy & Magic Con 2026)

§ 1. Cel

Popularyzacja aktywnosci fizycznej wsrdd spotecznosci konwentowe.

§ 2. Organizator

Organizatorem biegu jest Organizator Fantasy & Magic Con, tj. Raccoon Business z siedziba
w Warszawie.

§ 3. Termin i miejsce biegu

Bieg zostanie rozegrany 11 lipca 2026 r. na Torze Stluzewiec, podczas konwentu Fantasy &
Magic Con.

§ 4. Kategorie

- Bieg Uma Musume (tylko w cosplayach z serii Uma Musume)

- Bieg otwarty (stroj dowolny zgodny z regulaminem)
Obie kategorie bedg nagradzane z podziatem na pte¢, wedtug deklaracji uczestnika
dokonanej w zgtoszeniu.

§ 5. Dystanse
1. Bieg “Uma Musume” zostanie rozegrany na 3 dystansach do wyboru:
- 100 m
- 150m
- 200m

2. Bieg otwarty zostanie rozegrany na dystansie 100 m.
§ 6. Zgloszenia

1. Zgloszenia na bieg, dla obu kategorii, nalezy przesta¢ droga elektroniczng do dnia
21.06.2026 r. godz. 23:59 poprzez strong internetowg fantasymagiccon.pl, w zaktadce
Konkursy — Bieg Uma Musume.



http://fantasymagiccon.pl
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§ 8.

Organizator przewiduje mozliwos¢ zapisu na miejscu tylko w przypadku rezygnacii
innego uczestnika.

Zasady uczestnictwa biegu “Uma Musume”

Uczestnik jest zobowigzany do wypetienia formularza zgloszeniowego we
wskazanym terminie.

Uczestnik moze bra¢ udzial w wyscigu tylko na jednym, wybranym dystansie.
Uczestnik musi mie¢ na sobie cosplay postaci z serii “Uma Musume: Pretty Derby”.
Za cosplay postaci z wyzej wymienionej serii uznaje sie:

- cosplay postaci Uma Musume, ktéry wymaga minimalnie posiadania w stroju takich
elementdéw jak konskie uszy i konski ogon,

- cosplay trenera dowolnej druzyny z danej serii.

Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania zasad fair play.

Obuwie jest obowigzkowe.Uczestnikom zaleca sie przygotowanie obuwia na zmiane,
wyjatkiem sg cosplaye posiadajgce juz obuwie odpowiednie do biegu.

Zabrania sie biegania z rekwizytami lub w stroju moggcymi stanowi¢ zagrozenie dla
innych uczestnikéw biegu. O dopuszczeniu rekwizytéw lub stroju decyduje Sedzia.
(np wystajgce twarde elementy stroju lub stroje o znacznej wadze).

Zabrania sie biegania w obuwiu niebezpiecznym (np. szpilki).

Uczestnicy stanowigcy zagrozenie dla innych uczestnikow tj. zachowujgcy sie w
sposéb niebezpieczny przed oraz w trakcie wyscigu zostang zdyskwalifikowani. Za
zachowania niebezpieczne uznaje sie:

- wszelkie zachowania naruszajgce cielesnos¢ fizyczna,

- zastraszanie, ataki werbalne, znecanie sie psychiczne i fizyczne

- wszelkie dziatania utrudniajgce mozliwos¢ ukonczenia biegu w bezpieczny sposéb
dla wszystkich uczestnikdw m.in przebieganie, zabieganie i blokowanie drogi, proby
wykonywania akrobacji.

Uczestnik jest zobowigzany do ukonczenia wyscigu samodzielnie bez pomocy innych
uczestnikow. W zwigzku z tym zakazane sg takie czynnosci jak m.in trzymanie sie za
rece podczas biegu, tzw. bieg na barana, bieg z innym uczestnikiem w ramionach.
Organizator nie przewiduje limitu czasu.

W przypadku oséb niepetnoletnich, wymagana jest pisemna zgoda rodzica lub
opiekuna prawnego.

Zasady uczestnictwa biegu towarzyszacego

Uczestnik jest zobowigzany do wypetienia formularza zgloszeniowego we
wskazanym terminie.

Stroj cosplay z serii “Uma Musume” nie jest wymagany. Organizator zacheca do
uczestnictwa w strojach cosplay z innych uniwersow.

Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania zasad fair play.



Obuwie jest obowigzkowe.Uczestnikom zaleca sie przygotowanie obuwia na zmiane,
wyjatkiem sg cosplaye posiadajgce juz obuwie odpowiednie do biegu.

Zabrania sie biegania z rekwizytami lub w stroju moggcymi stanowi¢ zagrozenie dla
innych uczestnikow biegu. O dopuszczeniu rekwizytéw lub stroju decyduje Sedzia.
(np wystajgce twarde elementy stroju lub stroje o znacznej wadze).

Zabrania sie biegania w obuwiu niebezpiecznym (np. szpilki).

Uczestnicy stanowigcy zagrozenie dla innych uczestnikéw tj. zachowujgcy sie w
sposob niebezpieczny przed oraz w trakcie wyscigu zostang zdyskwalifikowani. Za
zachowania niebezpieczne uznaje sie:

- wszelkie zachowania naruszajgce cielesnos¢ fizyczna,

- zastraszanie, ataki werbalne, znecanie sie psychiczne i fizyczne

- wszelkie dziatania utrudniajgce mozliwos¢ ukohczenia biegu w bezpieczny sposéb
dla wszystkich uczestnikbw m.in przebieganie, zabieganie i blokowanie drogi, préby
wykonywania akrobacji.

Uczestnik jest zobowigzany do ukonczenia wyscigu samodzielnie bez pomocy innych
uczestnikow. W zwigzku z tym zakazane sg takie czynnosci jak m.in trzymanie sie za
rece podczas biegu, tzw. bieg na barana, bieg z innym uczestnikiem w ramionach.
Organizator nie przewiduje limitu czasu.

. W przypadku oséb niepetnoletnich, wymagana jest pisemna zgoda rodzica lub

opiekuna prawnego.
Biuro biegu

Biuro biegu bedzie zlokalizowane w namiocie, bezposrednio przy torze wyscigow
konnych, na terenie Fantasy & Magic Con.
Biuro bedzie oznaczone na mapce wydarzenia Fantasy & Magic Con.

§ 10. Nagrody

1.

w

§ 11.

1.

Pierwsza tréjka zawodnikow w kazdej z kategorii biegu “Uma Musume” otrzyma
nagrody rzeczowe.

Zwyciezcy biegu towarzyszgcego otrzymajg nagrody rzeczowe.

Sponsorem nagrod rzeczowych jest Collectiq.

Ceremonia dekoracji odbedzie sie na scenie gtdéwnej wydarzenia, bezposrednio po
zakohczeniu ostatniego biegu.

Postanowienia koncowe

Aby wystartowac w biegu, nalezy mie¢ wazny bilet na wydarzenie Fantasy & Magic
Con.

Uczestnicy biegu otrzymajg dodatkowe opaski, ktére moga zdjaé po biegu.
Harmonogram biegu zostanie udostepniony wraz z programem wydarzenia,
najpozniej 4 tygodnie przed Wydarzeniem.

Organizator nie ubezpiecza uczestnikdw od Nastepstw Nieszczesliwych Wypadkow
oraz Odpowiedzialno$ci Cywilne;.



5. Kazdy uczestnik startuje na wtasng odpowiedzialno$¢.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki powstate podczas biegu.

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy zgubione lub skradzione

podczas trwania biegu.

Organizator zapewnia opieke medyczng podczas trwania biegu.

9. W przypadku przyjmowania statych lekéw lub chordb przewlektych, uczestnik
powinien zgtosic ten fakt do opieki medycznej przed rozpoczeciem biegu.

10. Organizator zapewnia sedziego wyscigu.

11. Uczestnicy mogg sktada¢ protesty odnosnie wynikéw do Sedziego, bezposrednio po
zakonczeniu swojego biegu, przed ceremonig dekoracji.

12. W sprawach spornych nieobjetych regulaminem decyduje Organizator w
porozumieniu z Sedzia.

13. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania biegu w przypadku ztych warunkéw
atmosferycznych lub innych sytuacjach, w ktérych rozegranie biegu narazitoby
uczestnikdw na niebezpieczenstwo.

14. Organizator zastrzega sobie prawo do modyfikacji tresci regulaminu ze wzgledéw
organizacyjnych.

15. Uczestnicy wyrazajg zgode na udostepnianie swojego wizerunku, zgodnie z
Regulaminem Fantasy & Magic Con.

16. Po rejestracji uczestnik otrzymuje prawo do udziatu w biegu prébnym, ktéry odbedzie
sie 27 czerwca na Torze Stuzewiec. Bieg bedzie bezptatny dla uczestnikow.
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§ 12. Wykaz szpitali
Najblizszy szpital: WARSZAWA, Szpital im. Ortowskiego ul. Czerniakowska 231.
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